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演示环境

相关产品

开发套件 TL665x-EasyEVM + SOM-TL665x[DSP C6655/57]

TL6678-EasyEVM + SOM-TL6678[DSP C6678]

仿真器 TL-XDS200 / TL-XDS560v2

开发环境 CCSv5[5.5]

CCSv7

DSP + FPGA 板卡 核心板 SOM-TL665xF[DSP C6655/57 + Xilinx Artix 7]

                                     SOM-TL6678F[DSP C6678 + Kintex 7]

           开发板 TL665xF-EasyEVM

                                      TL6678F-EasyEVM



OpenMP 概述



OpenMP 程序结构

资料来源于网络



预编译指令语法

parallel 开始并行执行语句。

for 在多个线程中并行执 for 循环。

sections 包含多个可以并行执行的 sectones 结构。

single

master 主线程执行。

critical 任意时刻只能被单个线程执行。

barrier

taskwait 等待子线程完成。

atomic 

flush

ordered

threadprivate 指定变量为本地存储。



OpenMP 子句

子句 说明

default 控制 parallel 或 task 结构中变量数据共享属性

shared parallel 或 task 结构中一个或多个变量为共享变量

private 一个或多个变量为本地变量

firstprivate 一个或多个变量为本地变量并且初始值为并行结构执行前的值

lastprivate 一个或多个变量为本地变量并且值为并行结构执行后的值

reduction 一个或多个变量为本地变量但是初始值根据不同的运算符来决定，执行完成后变量值会被更新

copyin 使线程本地变量值与主线程变量值相同

copyprivate 使属于 parallel 区域的变量的值在不同线程中相同

schedule 设置 for 循环并行执行方式 dynamic、guided、runtime 和 static

num_threads 线程数目

if 并行语句执行条件

nowait 忽略线程同步等待



OpenMP 运行时

SOC SDK

TMS320C667x Processor SDK RTOS for C667x
MCSDK

TMS320C665x Processor SDK RTOS for C665x

AM572x Processor SDK for AM57x /

66AK2Hx Processor SDK for K2H

MCSDK66AK2Lx Processor SDK for K2L

66AK2Ex Processor SDK for K2E

66AK2Gx Processor SDK for K2G /

http://downloads.ti.com/mctools/esd/docs/openmp-dsp/index.html



OpenMP API

API 说明

void omp_set_num_threads(int num_threads); 设置 parallel 区域线程数目

int omp_get_num_threads(void); 获取线程数目

int omp_get_max_threads(void); 获取最大线程数目

int omp_get_thread_num(void); 获取当前线程序号

int omp_get_thread_num(void) ; 获取可用处理器数目

int omp_in_parallel(void); 返回为 true 代表当前出于并行区域

void omp_set_dynamic(int dynamic_threads); 允许或禁用动态线程调整

int omp_get_dynamic(void); 获取动态线程调整状态，允许或禁用

void omp_set_nested(int nested); 允许或禁用嵌套并行结构

int omp_get_nested(void); 返回并行结构嵌套状态，允许或禁用



OpenMP 资源使用

资源 使用情况

内存

L1P 缓存 32K 缓存

L1D 缓存 32K 缓存

L2 缓存 128K 缓存

L2 内存 32K 堆 128K 栈

MSMCSRAM 可缓存区域 不被 OpenMP 运行时使用 可以用于程序/数据

MSMCSRAM 不可缓存区域 128K 必须为非缓存区域

DDR3 不被 OpenMP 运行时使用 可以用于程序/数据

外设

硬件信号量 7 个

QMSS 硬件队列 11 个

QMSS 内存区域 1 个



示例
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